
รายงานสรุป  

โครงการบริการวิชาการเพ่ือลดความเหลือ่มล้าํและยกระดับคุณภาพการศึกษา 

กิจกรรม การจัดการเรยีนรูเชิงรุก (active learning) ดวยบอรดเกม 
วันที่ 27 เมษายน – 1  พฤษภาคม และ 27 พฤษภาคม 2566 

ณ สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา จังหวัดสมุทรสงคราม 

จัดโดย 

ผศ.ดร.สุมาลี  เช้ือชัย  
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หนังสืออนุมัติโครงการ พรอมโครงการ  
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สําเนาใบลงทะเบียนของผูเขารวมโครงการ 
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บทสรุปผูจัดโครงการ 

• ช่ือโครงการ โครงการบริการวิชาการเพ่ือลดความเหลื่อมล้ําและยกระดับคุณภาพการศึกษา กิจกรรม

การจัดการเรียนรูเชิงรุก (active learning) ดวยบอรดเกม

• ผูรับผิดชอบโครงการ ผศ.ดร.สุมาลี  เชื้อชัย

• ระยะเวลาดําเนินการจริง วันที่ 29 เมษายน – 1 พฤษภาคม และ 27 พฤษภาคม 2566  

ณ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา จังหวัดสมุทรสงคราม

• งบประมาณไดรับการจัดสรรจํานวน 100,000 บาท ใชจริงจํานวน 97,500 บาท

• จํานวนผูเขารับการอบรม/เขารวมโครงการ

เปาหมาย 45 คน เขารวมจริง 43 คน   ไดแก ครูระดับประถมศึกษา ในสังกัดเขตพ้ืนท่ีประถมศึกษา

จังหวัดสมุทรสงคราม  นักวิชาการ/ศึกษานิเทศก 5 คน  อาจารยและเจาหนาท่ี จํานวน 5 คน นิสิต

ชวยงานโครงการ 3 คน

• ข้ันตอนการดําเนินงาน

1. รางโครงการฯ เพ่ือเสนอขอพิจารณาอนุมัติโครงการ

2. ติดตอประสานงานกับวิทยากรและผูมีสวนเก่ียวของ

3. ประชาสัมพันธโครงการ

4. ดําเนินการจัดโครงการตามกําหนดการ

5. ประเมินผลและสรุปโครงการ

• ตัวช้ีวัดของโครงการ

1. จํานวนผูเขารวมโครงการไมนอยกวารอยละ 80 ของเปาหมาย
2. ครูท่ีเขารวมโครงการมีความรูความเขาใจเก่ียวกับการใชบอรดเกมเพ่ือการเรียนรูเชิงรุกมากข้ึน
3. ครูท่ีเขารวมโครงการสามารถผลิตบอรดเกมได
4. ครูสามารถนําบอรดเกมท่ีผลิตไดจากการเขาฝกอบรมไปใชจัดการเรียนการสอน
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• ผลการดําเนินงานในภาพรวม  

1. จํานวนผูเขารวมโครงการ 
ผลการดําเนินงาน : ผูเขารวมโครงการท้ังหมด 43  คน คิดเปนรอยละ 95 ซ่ึงเปนไปตาม

เปาหมายท่ีกําหนดไว 
2. ความรูความเขาใจเก่ียวเก่ียวกับการใชบอรดเกมเพ่ือการเรียนรูเชิงรุก 

ผลการดําเนินงาน  
ผูเขารวมโครงการตอบแบบประเมินโครงการจํานวน 20 คน คิดเปนรอยละ 55.55 โดยผูท่ีตอบ

แบบสอบถามเห็นวา หลังการฝกอบรมมีความเขาใจเก่ียวกับการเรียนรูเชิงรุก การพัฒนาบอรดเกม การ
ออกแบบและการจัดการเรียนรูเชิงรุกดวยบอรดเกม มีความสามารถในการพัฒนาบอรดเกมดวยตนเองและมี
ความสมารถในการนําบอรดเกมไปใชในการจัดการเรียนรูเชิงรุกในระดับมากท่ีสุด ดังตาราง 

รายการประเมิน คะแนน
เฉลี่ย 

S.D การแปลผล 

1. ความรูความเขาใจเก่ียวกับการเรียนรูเชิงรุก 5.00 0 มากท่ีสุด 

2. ความรูความเขาใจเก่ียวกับการพัฒนาบอรดเกม 4.92 0.26 มากท่ีสุด 

3. ความรูความเขาใจเก่ียวกับการออกแบบกและการจัดการเรียนรูเชิงรุก
ดวยบอรดเกม 

4.85 0.36 มากท่ีสุด 

4. ความสามารถในการพัฒนาบอรดเกมดวยตนเอง 4.85 0.36 มากท่ีสุด 

5. ความสามารถในการนําบอรดเกมไปใชจัดการเรียนรูเชิงรุก 4.92 0.26 มากท่ีสุด 

 
3. ความพึงพอใจของผูเขารวมอบรม 

ผูเขาฝกอบรมมีความพึงพอใจตอรูปแบบของกิจกรรม วิทยากร ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 
สถานท่ีในการจัดกิจกรรม และสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ ในรัดบมากท่ีสุด ดังตาราง  

 

รายการประเมิน คะแนน
เฉลี่ย 

S.D การแปลผล 

1. ความพึงพอใจตอรูปแบบของการจดักิจกรรม 5 0 มากท่ีสุด 

2. ความพึงพอใจตอวิทยากร 5 0 มากท่ีสุด 

3. ความพึงพอใจตอระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 4.92 0.26 มากท่ีสุด 

4. ความพึงพอใจตอสถานท่ีการจัดกิจกรรม 4.92 0.26 มากท่ีสุด 

5. ความพึงพอใจตอสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ 4.92 0.26 มากท่ีสุด 

 
นอกจากนี้ผูเขาฝกอบรมไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมดังนี้  

- เปนการอบรมท่ีสนุก ไมนาเบื่อ มีเกมใหทดลองเลนท่ีหลากหลาย ไดท้ังความสนุกและ
ความรู 

- ไดทดลองออกแบบเกมดวยตัวเอง โดยทางผูจัดมีการอํานวยความสะดวกและคําแนะนํา
ไวเปนอยางดี 
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- สามารถนําไปใชในไดจริงในการเรียนการสอนและลงมือทําดวยตนเอง  
- วิทยากรมีความเปนกันเอง ใสใจ ใหความรูดีมาก ตั้งใจใหความรูเปนอยางดี แนะนําไดดี 

และบอรดเกมท่ีอาจารยนํามาเปนตัวอยางสนุกมาก 
4. ครูท่ีเขารวมโครงการสามารถผลิตบอรดเกมได 

ผลการดําเนินการ ครูสามารถผลิตบอรดเกมในลักษณะตาง ๆ เพ่ือนําไปใชเปนสื่อในการจัดการ
เรียนรูไดสําเร็จ และนําไปใชในการจัดการเรียนรู ไดแก 

1. การตอวงจรไฟฟาอยางงาย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
2. บอรดเกมสุดยอดของดีเมืองแมกลอง 
3. การดจําแนกสัตว 
4. School object 
5. บอรดเกมเรื่องรามเกียรติ์ 
6. การดอวัยวะในรางกาย 
7. เกมจับคูสินคาท่ีใชในชีวิตประจําวัน 
8. Bingoลุนดวงสิ่งมีชีวิต 
9. เกมการดคําคลองจอง 
10. บอรดเกม vertebrate การจําแนกสัตว (สัตวมีกระดูกสันหลัง) 
11. เกมคัดแยกขยะ 

12. SPOT IT ปริศนาวัสดุ 

13. เกมผึ้งกลับรัง 
14. Spot it อักษรนํา 
15. บอรดเกมการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร 
16. บอรดเกม วงจรผีเสื้อ 
17. เกม Fruit Hunter 
ตัวอยางรูปภาพของเกม ดังภาคผนวก 

5. ครูสามารถนําบอรดเกมท่ีผลิตไดจากการเขาฝกอบรมไปใชจัดการเรียนการสอน 
ผลการดําเนินการ ผูเขารวมโครงการสามารถออกแบบและเขียนแผนการจัดการเรียนรู ท่ีมีการ
นําบอรดเกมไปใชประกอบการจัดการเรียนรูในชั้นเรียนจริง (รูปภาพดังภาคผนวก) 

• ผลท่ีไดรับระหวางการดําเนินงาน 

ปญหา อุปสรรค แนวทางแกไข/ปรับปรุง 

1. การสราง prototype บอรเกม ไมสมบูรณ 

เน่ืองจาไมมีปริ้นเตอรสี   

2. วิทยากรติดราชการ ทําใหไมสามารถไปรวม

ไดตามกําหนดการ  

3. นิสิตไมสามารถไปรวมกิจกรรมไดครบตาม

จํานวนท่ีกําหนด เน่ืองจากอยูในระยะเวลา

ปลายภาค 

1. ใชกระดาษสี  แยกระหว างการด ท่ีครู

ตองการใชสี ทดแทน 

2. ปรับวิทยากรท่ีมีความรูความเขาใจเก่ียวกับ

การพัฒนาบอรดเกม และทําจดหมายขอ

ปรับเปลี่ยนโครงการ  

3. ปรับกิจกรรมใหสามารถดําเนินการไดตาม

จํานวนนิสิตท่ีสามารถไปชวยได  
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4. ในกิจกรรมท่ี 2 ผูเขารวมอบรมไมสามารถ

เขารวมกิจกรรมได เน่ืองจากติดภารกิจของ

โรงเรียน หรือปวย ทําใหการนําเสนอไม

ครบถวนตามท่ีกําหนด 

4. ดําเนินการตามจํานวนท่ีครูสามารถเขารวม

ได และใหศึกษานิเทศกประจําสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาไดติดตามผลเพ่ิมเติม 

 

• ขอเสนอแนะ 

-   

 

 

 

………………………………………….. 

(………………………………………..) 

                   (ผูรับผิดชอบโครงการ) 

 



ภาคผนวก 
 

ภาพกิจกรรม 
กิจกรรมท่ี 1 : การฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ  “บอรดเกมเพ่ือการศึกษา”  

วันท่ี 29 เมษายน - 1 พฤษภาคม 2565   
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กิจกรรมท่ี 2 : การนําเสนอบอรดเกม 

วันท่ี 27 พฤษภาคม 2566 
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แบบฟอรมสรุปโครงการ งานนโยบายและแผน คณะศึกษาศาสตร 

14 

ภาพตัวอยางบอรดเกม และการนําบอรเกมไปใชในการจัดการเรียนรู 

เกมการด Fruit Hunter 

 
 

บอรดเกม วงจรผีเสื้อ 
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บอรดเกม สดุยอดของดีเมอืงแมกลอง 
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เกมการด Spot it  วัสดุ 

เกม School object 
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บอรดเกม vertebrate การจําแนกสัตว (สัตวมีกระดูกสันหลัง) 



 
 

แบบฟอรมสรุปโครงการ งานนโยบายและแผน คณะศึกษาศาสตร 

18 

บอรดเกมการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร 

 
 

 

เกมการตอวงจรไฟฟาอยางงาย 
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เกมการด Spot it อักษรนํา 

 
 

 
 

 

 
 


